NOTA.. Las modificaciones en esta nueva version de la Plantilla de Planificacion se corresponde con los apartados coloreados en naranja: Herramientas TIC; Producto Final y Tareas y Tiempos.

Titulo Proyecto: “Callejero Histérico y Literario Leonés”

ﬂ COMPETENCIAS
Anade las competencias de tu proyecto

=  Competencia en comunicacién lingiiistica.
Competencia para exponer ideas por via oral y escrita de modo coherente a
través de un discurso bien articulado.
= Competencia digital
Uso seguro y critico de las TIC para analizar, producir e intercambiar
informacion.
»  Aprender a Aprender
Capacidad para iniciar el aprendizaje y persistir en él, organizar sus tareas y
tiempo, y trabajar de manera individual o colaborativa para conseguir un objetivo.
»  Conciencia y expresiones culturales.
Capacidad para disfrutar de distintos bienes y expresiones culturales.
= Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
Capacidad para planificar e implementar acciones con proyeccion
comunitaria.

o= RECURSOS Y AGRUPAMIENTOS

Medios humanos y materiales disponibles. Organizacion.

* Destinatarios: 4 grupos de alumnos 5°-6° Primaria (Centro linea 2).

»  Proyecto interdisciplinar: Areas implicadas (Lengua, Ciencias Sociales)

» Colaboracion externa al centro: Dada la naturaleza del proyecto, se
procurara involucrar a los familiares de los alumnos asi como a otros
agentes comunitarios (concejal Ayuntamiento).

*  Recursos materiales disponibles: Proyector y Pizarra Digital en las aulas,
sala de ordenadores, teléfonos moviles, ...

»  Agrupamientos/Organizaciéon: Organizacidon flexible en equipos de
trabajo cooperativo de 4-5 miembros. Se distribuira los distintos motivos
de investigaciéon (personajes/acontecimientos historicos, literarios,...)
entre los miembros de cada equipo. También actividades de gran grupo
(presentacion al resto del trabajo que cada equipo va realizando, etc.).

HERRAMIENTAS TIC

Posibles herramientas para utilizar en la planificacién,
desarrollo y difusion del proyecto.

» Herramientas para la Planificacién y Organizacion del trabajo:
Microsofot Teams (OneNote, Planner).

»  Herramientas para Fase de investigacion (Curacion Contenidos):
Colecciones Microsoft Edge, OneNoteClipper.

= Herramientas especificas para desarrollo tareas del proyecto:
Programas edicion audio (Audacity)
App grabacion podcast (Anchor),.
Software creacion contenidos interactivos (Genially)
App creacion y lectura cédigos QR.

»  Herramientas para Difusién del Proyecto:
Software creacion contenidos interactivos (Genially)

OBIJETIVOS DE APRENDIZAJE

Objetivos y Resultados de aprendizaje (Estandares)

= Utilizar las TIC para elaborar trabajos con la terminologia adecuada.

»=  Conocer y utilizar de manera apropiada el lenguaje oral y escrito con distintas
finalidades, transmitiendo las ideas con coherencia, claridad y correccion.

»  Desarrollar gusto por lectura de diversos géneros literarios, identificando los
autores y manifestando una opinion critica respecto a los mismos.

= Reconocer caracteristicas fundamentales de textos literarios.

=  Buscar, seleccionar y organizar informacién concreta y relevante, la analiza,
elabora conclusiones, reflexiona acerca del proceso seguido y lo comunica
oralmente y/o por escrito.

=  Exponer oralmente, de forma clara y ordenada, contenidos relacionados con el
area (Sociales), que manifiestan la comprension de textos orales y escritos.

=  Realizar trabajos y presentaciones a nivel individual y grupal que suponen la
bisqueda, seleccion y organizacion de textos de caracter social e historico.

»  Usar diferentes técnicas para localizar en el tiempo y en el espacio hechos del
pasado, percibiendo las relaciones entre los acontecimientos.

= Apreciar la herencia cultura a escala local, nacional y europea como riqueza
compartida a preservar.

PRODUCTO FINAL

-

¢Qué queremos conseguir?
= Elaboracion de un “callejero historico y literario leonés”
mediante un espacio Web y un mural en el que se propone un
recorrido explicativo por la historia (personajes histodricos,
acontecimientos histoéricos,...), y literatura (escritores, obras
literarias en las que aparecen distintos espacios urbanos) de Leon.
» Dicho callejero incluira los siguientes elementos:

v" Un mural del callejero de la ciudad con enlaces mediante
codigos QR en las calles y espacios urbanos trabajados.

v' Creacion Presentacion (Genially) con fotografias de la
calle -incluida la placa con nombre de la calle-, espacio
urbano, personaje historico,....realizando una
introduccion al mismo.

v' Grabacion Audio (Podcast)- (integrada en la presentacion
de Genially) con narracion de la biografia del personaje,
del acontecimiento historico, escritor, argumento y
extracto de la obra literaria, etc..

DIFUSION

27
Canales de difusion del proyecto y su producto final.

= Comunicacion a otros centros escolares del entorno del proyecto
realizado asi como enlaces al espacio Web generado.

*= Comunicaci6én al Ayuntamiento de Le6n de la iniciativa realizada.

= Creacion de un tarjetero en el que se incluyan distintas calles y
espacios urbanos trabajados con c6digos QR en el que se facilite
acceso a la informacién pertinente dentro del espacio Web generado.
Dicho tarjetero podra ser utilizado como recurso para su venta en el
entorno comunitario y asi recaudar dinero para excursion fin de
curso.

> DESENCADENADOR

Estrategias que para motivar al alumnado en el inicio del

proyecto. Pregunta guia.

= Estrategia de Activacion del interés del alumnado:
Dinamica 1: Bingo de Preguntas. Se entregar4 a los alumnos organizados en
equipos unos “cartones” pero en vez de nimeros tendran en cada casilla nombres
de personajes historicos, escritores, acontecimientos,, ... El profesor ir4 sacando
ntimeros de un bombo. Por cada nimero habra una tarjeta con una pregunta
alusiva a los personajes y acontecimientos vinculados con el callejero de Le6n o
con distintos espacios urbanos y monumentos de la ciudad. El alumnado tendra
que ir tachando cuando identifiquen el que figura en su cartén. (Por ejemplo:
escritor que estuvo preso en esta ciudad y un parque lleva su nombre)
Dinamica 2; Presentacion en el aula por parte de un Concejal del Ayuntamiento
el proceso mediante el cual se otorgan nombres a las calles y espacios urbanos.

= Rutina de pensamiento: Se presentara distintas imigenes de personajes
historicos, acontecimientos histéricos o escritores cuyo nombre aparece en el
callejero o distintos espacios urbanos de la ciudad. A través de Microsfoft Forms
se entregara un formulario destinado a identificar lo que los alumnos saben y lo
que esperan saber sobre estos personajes, acontecimientos histéricos, escritores,..

= Pregunta guia: Se presenta un escenario en el que se explica a los
alumnos que son un equipo de investigacion que debe indagar sobre qué
historias se esconden tras los nombres de las calles y espacios urbanos.

TAREAS Y TIEMPOS

X

Secuenciacién de tareas con su temporalizacion.

Tareas de preparacion.(1 mes)

1°.- Actividades de formacién previa en utilizaciéon del software preciso para el
proyecto (Audacity, Genially, Anchor,...).

20.- Presentacion del proyecto al profesorado del centro y a la comunidad educativa.
Creacion grupo de trabajo con profesorado participante y familiares.

30°.- Actividades de motivacion del alumnado y entrenamiento en habilidades basicas:
autorregulacion aprendizaje, trabajo en equipo, .

Tareas de implementacion (2 meses)

1°.- Seleccion calles y espacios urbanos: personajes y acontecimientos, historicos,
escritores, y obras/escenas.

2°.- Documentacion e investigacion.

3°.- Creacién de audios podcasts (elaboracion guiones, grabacion, seleccién musica
fondo) y presentaciones de cada personaje/ escritor/ acontecimiento/ obra )

Tareas de Difusion y Evaluacion (15 dias).

1°.- Creacion de tarjeteros con codigos QR referidos a calle. Difusién en entorno
comunitario.

EVALUACION
¢Como y cuando vamos a evaluar?

» Evaluacion durante la realizacion del proyecto.

* Entrega de una Guia de Ayuda con preguntas de autocuestionamiento
para ayudar al alumnado a evaluarse durante la realizacion del
proyecto

= FElaboracion de un diario de aprendizaje en el que anoten las
dificultades encontradas, como las han afrontado, qué estrategias han
sido exitosas y por qué y cuales han fallado, etc...

» Evaluacion al final del proyecto.

= Utilizacién de rabricas para orientar al alumnado en su proceso de
autoevaluacion.

* Rubrica de pensamiento: pregunta final ¢Qué he aprendido en este
proyecto?




Nota:

Abordo en forma de guia destinada
a los alumnos (de 5°-6° Primaria),
las cuestiones centrales senaladas

en la tarea 3 (aspectos
organizativos de 1la plataforma
virtual y metodolégios).

No sé si este enfoque es el que
realmente se pretendia o si debo
hacer una exposicion de dichos
aspectos pensando solamente en el
evaluador de esta tarea 3. Ruego se
me faciliten orientaciones
oportunas si no me he ajustado al
planteamiento de la tarea.

GUIA PARA TRABAJAR EL PROYECTO:
CALLEJERO HISTORICO Y LITERARIO LEONES.
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= Indice.

En este documento encontraréis informacion que os ayudara a organizaros cara a la
realizacion del proyecto asi como el procedimiento que seguiremos para su desarrollo.

1. ORIENTACIONES GENERALES.

¢Qué necesitamos saber para trabajar por Proyectos?
2. ASPECTOS ORGANIZATIVOS:

¢Como vamos a organizar nuestro trabajo en el proyecto?
3. ASPECTOS METODOLOGICOS.

¢Qué pasos vamos a seguir para realizar el proyecto?




*= 1. ORIENTACIONES GENERALES.

¢Qué necesitamos saber para trabajar por Proyectos?

Vamos a realizar un Proyecto y esto conllevara cambios respectos al modo que hemos venido
trabajando.

Requiere la cooperacién y colaboracion © e
con otros compaferos en un trabajo de ( ‘
equipo. Trabajar en equipo no supone ”
hacer todo entre todos sino en compartir
ideas, esfuerzos y en responsabilizarse
individualmente por las tareas que te

Trabajar por proyectos
requiere un modo distinto de
trabajar al que estas habituado.

correspondan.
/
Do Es fundamental planificarse y -
El objetivo final de este organizare, esto es, determinar — ’

proyecto consistira en elaborar
un callejero histérico y
literario en el que expliquen
personajes y acontecimientos
claves en la historia y literatura
referenciados en el nombre de
las calles de Leon.

a través de qué tareas y pasos se
va a conseguir el objetivo final asi
como de qué modo se va a
organizar el trabajo.

El profesor siempre estara a
vuestro lado para ayudaros. No

dudéis en consultarle cuando
necesitéis orientacion

En este proyecto utilizaremo una
Plataforma on line (un recurso
en Internet llamado TEAMS) que
nos facilitara la planificacion y
organizacion para abordar con
éxito este proyecto. En esta guia
tienes una breve presentacion de
las herramientas que utilizaremos.
No te preocupes porque
dedicaremos unas sesiones
“previas para que te vayas
gjercitando y familiarizando con
ellas.
|




= 2. ASPECTOS ORGANIZATIVOS.

¢Como vamos a organizar nuestro trabajo en el proyecto?

Utilizaremos la plataforma
TEAMS para organizarnos
en nuestro trabajo de
equipo.

Plataforma

¢Qué recurso en Internet utilizaremos para
organizarnos en nuestro trabajo en equipo?

Teams

- EQUIPO CALLEJERO LEONES

General
Equipo 1
Equipo 2
Equipo 3

poder

Tendréis dos espacios especificos para
intercambiando
documentos, archivos, recursos

COLABORAR

Cada equipo de trabajo
tendréis un Canal Privado
(con el nombre de vuestro
equipo) dentro del Equipo
General del Proyecto (Equipo
Callejero leonés) donde
podréis organizar y colaborar
los miembros de cada equipo.

Habra un Canal General para
todo el Grupo Clase.

Bloc de Notas EQUIPO Callejero Leonés

fo

Bienvenido

_ | * Espaciode cola I::-Drac:i-l:':+1

Biemnvenido =l Bloc: de motas de class

rreEm fr ﬂz::hrl::—WH

. * _Bibliocteca de mntenid{:s~

*~ Sai de estudiante

i B

Motas de clase

Documentos

Homework

Matematicas 3

En el apartado GENERAL del
Equipo todala Clase (Equipo
Callejero leonés), en el
apartado de BLOC DE
NOTAS, dispondréis de un
Espacio de Colaboracion
privado para los miembros
de vuestro equipo donde
compartir e intercambiar
documentos, archivos, etc.

+ Nuao v 4 Cargar v/

@ Copiar vinculo

4 Descargar

General Publicaciones  Archivos Bloc de notas de lase  Tareas  Notas 4 mas v

- Agregar almacenamiento en nub

de modo cooperativo.

EN el apartado de ARCHIVOS de vuestro Equipo privado,
podréis subir (cargar) y descargar archivos y documentos, asi
como también acceder a los mismos para poder modificarlos

Recuerda

grandes carpetas.

Siempre es importante ser organizados,
de modo que conviene que utilicéis
CARPETAS para clasificar los distintos
documentos y archivos que compartais
entre todos los miembros del equipo.

Una posible estrategia seria organizar el
espacio de COLABORACION en dos

DOCUMENTOS
CONSULTADOS

Aquellos que habéis
consultado para
elaborar las tareas
y que considerais
oportuno compartir

DOCUMENTOS
ELABORADOS

Aquellos que habéis
elaborado en vistas a
la realizaci6n de
alguna tarea y que
compartis con el
resto del equipo.




Comunicaciones
¢Coémo nos mantendremos en
contacto?

Utilizaremos la Cuenta de
Correo Electronico Outlook
que tenéis para todas las
comunicaciones oficiales que 0
recibais del profesor (plazos -
de entrega, reuniones de
coordinacion, etc.).

Debéis consultarla
frecuencia.

() General Pposts

Para comunicaciones entre
vosotros sobre distintos
aspectos relacionados con el
trabajo del proyecto podéis
+ Reply ey ~
con utilizar la pestana de
Publicaciones (General) del
Canal correspondiente a
vuestro equipo privado en
Teams.

4 replies fr

Planificacion de tareas
¢Como planificaremos las
tareas a realizar?

Es muy importante que
establezcais un PLAN claro

con las tareas que tengais que
realizar, los plazos para su
elaboracion, responsables,
recursos empleados y

En vuestro Equipo Privado, tendréis wuna
pestainia denominada PLAN en la que podréis

] Office 365

Planner

%
288

generados para realizar las
tareas, comprobacion de su
adecuacion, etc.

tener acceso a esta Aplicacion que os permitira
determinar los distintos aspectos claves que
facilitan vuestro plan de trabajo (tareas a

realizar, importancia de las mismas,

Para ello, utilizaremos una ./
responsables, comprobacion, etc..)

aplicacion llamada PLANER.

Pendiente En curso Validacion Agregar un deposito nuevo

T Agregar tarea T Agregar tarea + Agregar tarea

Agregar una tarea

Las tareas se iran organizando en distintas
columnas (Pendiente, En curso y Validacién). A
medida que se van realizando se iran
desplazando hasta la dltima columna (la
correspondiente a Validacion). De este modo,
podéis comprobar co6mo va cada miembro del
equipo progresando en su trabajo asi como
también los resultados de su trabajo.




= 3. ASPECTOS METODOLOGIOS.

Se optara por una metodologia agil SCRUM con 2
Sprints. Uno primero para elaboracion de un Prototipo
del Callejero con una sola calle y un segundo Sprint, en el
gue una vez tomadas las decisiones de mejora adoptadas
en base al prototipo, se proceda a la realizacion integral
del Callejero.

¢Qué pasos vamos a seguir para realizar el proyecto?

Planificacion Inicial

Para comenzar, deberemos concretar
qué conocimientos debemos adquirir y
decisiones debemos tomar para
alcanzar nuestro objetivo final (la
elaboracion del callejero historico y
literario de Leon).

Esto requerira distinto tipo de acciones:

12 Ciclo de trabajo (Sprint 1)
Elaboracion de Prototipo de
Callejero con la propuesta de
una Calle

Para empezar, realizaremos un primer prototipo
del Callejero con una sola calle
(personaje/acontecimiento historico/literario).
Cada equipo elaborara su prototipo sobre la
misma calle.

Para ello, se daran los siguientes pasos:

Desarrollo del Callejero
definitivo (Sprint 2).

Una vez decidido el prototipo final que
adoptaremos como modelo a seguir,
procederemos a desarrollarlo para cada una de las
calles seleccionadas.

Presentacion y Difusion del
Callejero

Elaborado el Callejero, se procedera a su
presentacion al resto de los miembros de la
comunidad educativa y su difusion a nivel pablico.

Formacidn de los equipos de trabajo.

Difusion inicial del proyecto y presentacion a otros
miembros de la comunidad educativa. Recogida de
sugerencias e ideas.

Seleccion de las calles del Callejero que se
abordaran por su interés desde punto de vista
historico v literario

Delimitacién de los conOcimientos sobre personajes
y acontecimientos historicos y literarios sobre los
que debemos investigar.

Conocimiento y practica previa con las
herramientas que utilizaremos y necesitaremos
para organizarnos y llevar a cabo el proyecto.

Fase de Investigacion y documentacion sobre el
personaje/acontecimiento histoérico/literario
seleccionado. Recursos a emplear en recopilaciéon
de la informacion recogida : OneNote Clipper

Distribucion de tareas con especificacion de
tiempos entre los miembros del equipo:

e Elaboracién Presentacion con Genially.
e Elaboracion de Podcast
e Elaboracion Tarjeta con coédigo QR
correspondiente a la calle

e Evaluacion de los distintos prototipos
elaborados por los equipos, tomando
decisiones respecto al modelo final a adoptar
para la elaboracién definitiva del Callejero.
Presentacion del modelo final al resto de la
comunidad educativa y recogida sugerencias
para su optimizacion.

Se repetira el proceso sefialado en el apartado 2
siguiendo en cada sesion de trabajo la siguiente
dinadmica:

e Reunion inicial y sincronizaciéon: reparto de
tareas entre los miembros del equipo,
valoracion de su marcha.
e Trabajo individual en las distintas tareas.
e Valoracioén retrospectiva y validacion de las
tareas realizadas.

Presentacion del proyecto a los miembros de la
comunidad educativa.

Estrategia de difusion (contacto con representantes
del Ayuntamiento, etc..)



